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Vorwort

Dieser Text beschaftigt sich mit den sogenannten Grundkorpern. Dazu zahle ich
Wiirfel, Quader, Prisma und Pyramide
sowie die Rundkdrper Zylinder, Kegel und Kugel.
Kegelstumpf und Pyramidenstumpf gehdren nicht in die Grundschule.
Die nachste Problemstellung sind Wiirfelnetze und Netze anderer Kérper, die man sehr variieren

kann, von denen es aber auch ,Falschungen® gibt, aus denen man keinen Wirfel zusammensetzen
kann.

Hervorragende Ubungen zur Schulung des raumlichen Vorstellungs ~ mégens folgen
Gegeben ist ein Korper, der aus Wurfeln, Quadern und Pyramiden  sammengesetzt ist.

Nun fotografiert man ihn von allen vier Seiten. Wie sehen die Fotos  s?
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1 Die Grundkorper

Warfel

Eigenschaften: Jeder Wirfel hat 6 Flachen. Diese sind quadratisch.

Alle 12 Kanten sind gleich lang.

Die Kanten stehen paarweise aufeinander s .echt.

Gegenlberliegende Flachen sind parallel 4 deckungsgleich.

Quader
Cc
a b
Eigenschaften: Jeder Jerhat6Fle n,essin. ecke.
Die  .iten stehen paarwe.  ~ufeinander senkrecht.
Jenuberliegr _ Flachen s,  ~arallel und deckungsgleich.
*nennt” .-lachen auch Grundflache (unten) und Deckflache (oben)
sov. ¢ .antelfachen/  cn herum).
Jeweils  "anten sin”  .ich lang und parallel.

Prisma

«unter versteht mar.  en Korpe., dessen Grund- und Deckflache parallel und
% ‘ngsgleich sind. S.  1lssen aber kein Quadrat oder Rechteck sein, sondern kénnen
einL <k, ein beliebir  Viereck usw. sein.
Damitw.. 'ar: € .drat und Quader sind spezielle Prismen.
Und das sinc zIseitiges und ein vierseitiges Prisma, Ich habe die Aulzenflachen
durchsichtig geniacht.
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Pyramiden

haben meistens ein Viereck, oder ein Dreieck als Grundflache.

Eine quadratische Pyramide hat ein Quadrat als Grundflache:

S ist die Spitze der Pyramide, h ist die HOhe der Pyrami ‘aeine “dkante.
Zylinder U
R
Ein Zylinder hat einen Kreis ~ Grundfla und ai. v
Deckflache. Beide sind # .ungsgleich una, llel.
Mantel h
Wichtige GroRen - nierbei der ™ .wus r der beiu
Kreisflachenund di. ~ "he h ¢ _ylinders.
Aulen herum ist die Mc <che, auch kur  antel genannt. v
u
r Mantel ist ein gebc  es Rechteck.
Di.. e Seite des Rech ks ist so lang wie
die H.  Yes Zylinders .e Andere ist so lang Mantel h
wie der L. g U~ areislinie.

Diese Rechte .che ist die Mantelflache.
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Kegel

Ein Kegel hat meistens einen Kreis als Grundflache.
Und in der Hohe h liegt die Spitze S des Kegels.

Bei einer senkrechten Pyramide liegt die Spitze
senkrecht Uber dem Mittelpunkt des Kreises.

Wenn man einen Kegel aus Papier basteln will, zeichne
man einen Kreis und schneidet bis zum Mittelpunkt ein /

Stiick heraus, dann kann man die Restflache zu einem

Kegel zusammenrollen.

Kugel
Schne’ ~ Kugel«  ~durch.
enr’ .enzweiKug, le.Die. ~° .che
ein Kreis. R
R der Kugelmittelpur R der Kugelradius
und. -Radiusdes S ittkreises.
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a) 4 Dreiecke und ein Quadrat:

b) 12 Kanten:

c) Keine Ecken und keine Kanten:

d) Nur 1 Ecke:

e) 2 Kanten, keine Ecken

Aufgabe 1

Bestimme Korper mit dieser Eigenschaft:

f) 6 Flachen
g) 5 Flachen
h) 4 Flachen
i) 3 Flachen
k) 2 Flache
) 1 Flache
Au,. he 2

Fille aus:

Wiirfel Quar’ Pyramide Zylinder Kegel Kugel
Ecken B
Kanten
Flach
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